
Generation Aufmerksamkeit

Clan Ausweichen

Status Beeinflussen

Ressourcen O O O O O Herde O O O O O bew. Nahkampf

Kontakte O O O O O Einfluss O O O O O Computer

Empathie

Fahren

Name als Mensch Finanzen

Name als Kainit Heimlichkeit

Beruf als Mensch Initiative

Geboren Datum Instinkte

Geboren Ort körp. Fernkampf

Erschaffen Datum mech. Fernkampf

Heaven Okkultismus

Sire Sportlichkeit

Szenenkenntniss

tech. Systeme

Nahkampfschaden: unbew. Nahkampf

Fernkampfschaden: Wissen

max: O O O O O O

O O O O O O O O O

O O O O O max: O O O O O

O O O O O O O O O O O O O

O O O O O O O O O O O O O

O O O O O

O O O O O

O O O O O max: O O O O O

O O O O O O O O O O O O O

O O O O O O O O O O O O O

O O O O O O O O O O O O O

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Hintergrund

Fertigkeiten

Vampire Light - Character

Menschlichkeit - verloren

Disziplinsstufen Blutvorrat (BP)

Schutzpunkte (SP)

Waffen

Willenskraft (WP)

Rüstung

Eigenschaften


